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Dizajn je disciplina, ktora nepozna pevné hranice. Pohybuje sa na pomedzi umenia,
fechnologii a spolocenskych vyziev, pricom neustale reflektuje meniace sa potreby
doby. Vystava dizajnovych produktov pedagogov Kafedry dizajnu Fakulty umeni TUKE
predstavuje prierez sucasnymi pristupmi a konceptmi, ktoré formuju vzdelavaci

a fvorivy proces na fejfo kafedre. Pedagdgovia, kfori sU zaroven aktivnymi dizajnérmi,
fu prezentuju vysledky svojho autorského vyskumu a praxe v Styroch hlavnych
oblastiach - Industrial, Inovacia, Priestor a Vizualna komunikécia.

DIZAJNER

Dizajn ako inovécia a vizia buddcnosti
\/ ateliéri dizajnu Industrial sa dizajnérska tvorba sustreduje na navrhovanie priemy-
selnych produkfov, ktoré kombinuju estetiku, funkénost a fechnologicky pokrok.
Ide 0 navrhy strojov, zariadeni a kazdodennych predmetov s dérazom na nadca-
sovost a ergondmiu. Zaroven sa doraz kladie na experimentovanie s novymi
materialmi a vyrobnymi procesmi, ¢im sa posuvaju hranice priemyselného dizajnu.
Ateliér dizajnu Inovacia sa zameriava na dizajn ako proces objavovania a experi-
mentovania. Pod pedagogickym vedenim fu vznikaju produkty, kforé prekracuju
fradicné vnimanie formy a funkcie. Tvorba je zalozena na dizajnérskom vyskume,
ktory skuma vztah medzi materialmi, fechnoldgiami a pouzivatelskou skisenostou.
Inovécia nie je vnimana len ako esteficka zmena, ale ako hiboké prehodnotenie
sposobu, akym dizajn reaguje na pofreby sucasného Cloveka.



Priestor a vizualna komunikacia - formovanie identity a zazitku

Dizajn je fiez o vytvarani atmosféry a priesforu. V afeliéri dizajnu Priestor sa dizajnova
fvorba sustreduje na vnatorné a vonkajsie prostredie, pricom sa zaobera nielen
architekfonickymi prvkami, ale aj psychologiou vnimania. Skima vztah medzi objektmi
a pouzivatelmi, ako aj spdsoby, akymi moze dizajn ovplyvnovat nas kazdodenny
zivot. Navrhy vytvarajd harmoniu medzi materialmi, farbami, osvetlenim a funkénostou.

Vizualna komunikécia je dnes klucovym prvkom dizajnu, prefoze sa podiela
na formovani identity znaciek, miest, ale aj jednoflivcov. Ateliér dizajnu Vizuélna komu-
nikacia sa zaobera grafickym dizajnom v Sirokom spekire - od tvorby vizualnych
identit a kampani cez typografiu Ci ilustracie az po plagatovd tvorbu a experimentalne
grafické formy. V dielach je pritormné prepojenie historickych odkazov s modernymi
frendmi, pricom tvorcovia hladaju nové spdsoby, akymi vizualne informécie
ovplyvnuju nase vnimanie a rozhodovanie.

Vlystava ,Dizajnéri* prezentuje diela etablovanych dizajnérov a dizajnérok, ako su
Tibor Uhrin, Marian Oslislo, Andrej Hagcak, Samuel Carnoky, Pavol Capik, Maria
Bujnakova a dalsi, ktorych spéaja pedagogickeé pdsobenie na Katedre dizajnu Fakulty
umeni TUKE. Vystavené exponaty prezentujd Siroké spektrum dizajnovych pristu-
pov od art dizajnu az po priemyselne vyrabané produkty. Ide o diela priestorového
a grafického dizajnu, kforé reaguju na aktualne témy rezonujlce v spolocnosti.

Na vystave sU zastUpeni dizajnéri, ktorych diela s zamerané na priemyselny
dizajn od konceptu az po samotnu realizaciu. Navstevnici sa mozu oboznamif
s navrhmi i realizaciami pristrojov a zariadeni (napr. Peter \Wonhlfahrt - kabina portalo-
vého zeriavu, dizajn lisu a stfoliciek, Eduard Weiss - dizajn nizkozdvizného vozika,
peletkova pec), prezentacnymi zobrazovacimi technikami v dizajne (Eduard \Weiss)
Ci konceptualnymi vizionarskymi projekfmi s presahmi do buddcnosti (Peter Kopkas
- MEH, Skyflower). Rastislav JurCik v dizajne pracuje s novymi fechnologiami, kforé
sa postupne dostavaju aj do automobilového priemyslu, Dugan Such sa zameriava
na riesenie kazdodennych pofrieb v domacom, pracovnom a verejnom prostredi,
ako aj na oblast virfualneho dizajnu, digitaineho modelovania a virtualngj reality.

Vlystava dalej prezentuje diela dizajnérov, kfori sa zameriavaju najma na produktovy
dizajn. Tibor Uhrin sa Specializuje na nabytok, inferiérové doplnky, drevené hracky
a experimentalne drevené misy, Pavol Capik a Patrik Knoblich sa venuju prepajaniu
dizajnu, remesla a novych technologii s dorazom na udrzatelnost, precizne spra-
covanie a eleganciu vysledného objektu. Narativny dizajn a symbolizmus je charak-
teristicky pre dizajnovd tvorbu Mérie Bujnakovej, Stefania Suchodolinské vytvéra
originalne a afrakfivne série nabytkovych setov. Michaela Bujnakova sa vo svojej fvorbe
zameriava na série nabytkov, ktoré su inspirované izbovymi kvetmi Ci fradiciou
vySivania, venuje sa aj priestorovému dizajnu.



Okrem priemyselného, priestorového a produkfového dizajnu vystava dalej
prezentuje diela, ktoré spadaju do oblasti vizualnej komunikécie a zahinaju plagatovd
tvorbu, dizajn pisma, kaligrafiu a multimedialne predstavenia, knizny dizajn ¢i fofo-
grafickd tvorbu. Plagatovy dizajn je charakteristicky najma pre tvorbu Andreja
Hascaka, nachadzame ho fiez v tvorbe Mariana Oslisla, ktory sa zéroven zameriava
na multimedialnu tvorbu. Samuel Carnoky sa vo svojej fvorivej praxi venuje nielen
dizajnu pisma, ale aj kniznému dizajnu, ¢o dokladuje niekolko vystavenych
publikacii, na ktorych parficipoval. Téma inkluzivneho dizajnu je priznatna pre tvorbu
Evy Jencurakovej, ktora sa zaroven venuje aj dizajnu plagéatov. Kolektiv vystavujicich
dizajnérov uzatvara Martin Vlysoky, kfory sa venuje reklamnej, reportaznej
a produktovej fotografii.

Dial6g medzi praxou a vzdeldvanim
Tato vystava je viac nez len prezentaciou unikatnych dizajnovych objektov. Je svedec-
tvom o dynamike, kforé sa odohrava v pedagogickom procese na Katedre dizajnu
Fakulty umeni TUKE. Pedagogovia su nielen sprostredkovatelmi vedomosti, ale aj
akfivnymi fvorcami, ktori neustale redefinujd viasme discipliny. Ich prace ukazujd,
ze dizajn je zivy organizmus, ktory sa vyvija v stlade s fechnologickymi, ekologickymi
a socialnymi zmenami.

\lystava ponuka pohlad na rozne prisfupy, ktoré su na kafedre zasftupené
(3D vizualizacie, graficky dizajn, produktovy dizajn, dizajn pisma, konceptualny dizajn,
inovativnost versus fradicné remesla a pod.), a umoznuje navstevnikorm nahliadnut
do procesu tvorby, v kforom sa spéajaju skdsenosti, experimentovanie a vizia buddc-
nosti. Ide o priestor na dialdg - nielen medzi pedagdgmi a Studentmi, ale aj medzi
dizajnom a spolocnostou, pre kford je urceny.
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