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Vystava Syntéza sveta je pozvankou na kreativnu hodinu geo-
metrie. Vybrané diela z roznych umeleckych medii — od malby,
grafiky aZ po objekty a video — nam ukazuju, ako mozno

svet vnimat cez r6zne uhly pohladu v jeho zakladnych formach
a tvaroch.

Syntéza sveta znamena spojenie réznych Casti reality do jedného
celku. Geometria umoznuje zjednodusenie videného a zaroven
upozornuje na opakujuce sa principy. Ked'si predstavite makro

a mikro svet (tvar bunky a tvar planéty), vidite podobnost.

Zivot ma tendenciu k opakovaniu formy s malymi obmenami,
ktoré tvoria réznorodost. Geometria a matematika umoznuju
uchopit tieto pravidla.

Vystava Syntéza sveta: Pravy uhol pohladu, ktora prezentuje
najma diela zo zbierky galérie a vystava Syntéza sveta:
Didakticky stvoruholnik s dielami Styroch vyznamnych
predstavitelov geometrickej abstrakcie, bola uvedena v Galérii
umelcov Spisa v termine 26. 11. 2025 - 22. 3. 2026.



A1 STl o [F11174 (1949) vo svojej tvorbe skuma vztah medzi
priestorom, pohybom a geometrickymi formami. Casto pracuje

s geometrickymi vzormi zlozenymi z viacerych opakujucich

sa Casti, ktoré je mézné jednoduchym pohybom posuvat a menit
tak kompoziciu.

Variacie na Maly posuvac 12D 11, “

2020, UV print na Komatexe,
vrstvena kolaz, 40 x 40 cm

1. Na farebny papier nakresli a vystrihni zakladné
geometricke tvary ako Stvorce, kruhy a trojuholniky.

2. Ohni a poskladaj tieto tvary tak, aby vznikli
priestorové a ohybané formy, napriklad ohnutie rohu
Stvorca alebo vytvorenie obluka z pasu papiera.

3. Usporiadaj a nalep ohnuté tvary na pevny podklad.
Kazdy tvar nalep len na jeden bod, aby si mohol
nadalej menit jeho postavenie. Vytvor zaujimavy
geometricky svet.




AT HM e 1a TN (1953) sa rad hra s vyznamami slov a dejinami
umenia. Vyuziva fotografiu, video a grafiku na skUmanie identity
a spolocenskych tém. V sérii ELASTICKA REALITA skUma moznosti
imaginacie a ohybania reality.

Potrebujes: tenky karton
(alebo vykres), priehladné
plastoveé félie (napr. z plastovych
obalov), noznice, lepidlo,
pravitko, ceruzku, fixky
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Elasticka realita, 1972 - 2012,
fotografia, 140 x 100 cm, IM 2176




Strateny, 1997, serigrafia, kolaz,
69 x 88,5 cm, G 1025

BELEY A [T AV @AY (o Tl (1949) je umelec, ktory vytvara

inStalacie, kresby a objekty s abstraktnymi tvarmi. Jeho diela
¢asto kombinuju rozne materialy a prinasaju zaujimavy pohlad
na priestor a formu pomocou vrstvenia a Struktur.

1. Zacni peciatkovat papier jednou farbou jednym tvarom
peciatky — tvor pravidelné aj nahodné vzory na celej ploche
papiera. Nechaj farbu vyschnut.

2. Potom pridaj druhu farbu s inou peciatkou, peciatkuj
na rézne miesta na papieri tak, aby sa nové stopy prekryvali
S tymi starymi, vytvarajuc vrstvy.

3. Opakuj krok s tretou farbou a dalSimi peciatkami. Pokus
sa kombinovat farebné vrstvy tak, aby vznikol farebny
a zaujimavy obrazec.

4. Na zaver méozes doplnit detaily ¢iernou fixkou, aby si
zvyraznil niektore vrstvy alebo tvary.



Potrebujes:

2 vykresy, noznice

Pohlad z tvojho okna
Spongiu, tempery

Odfot :
ri pOhlad V4 Okna r o
'Prav si sap s Vojej izby,

§tefan (0] - \V=Tell (1937 — 2013) bol maliar, ktory zobrazoval

krajinu okolo seba a pribehy z bezneho zivota, s dérazom
na socialne aspekty a vyjadrenie vnutornych pocitov.

Vo svojej tvorbe sa postupne vyvijal od figuralneho realizmu
smerom k abstrakcii.

' okna, 1983, M
pohtad Z\étne. e13x783¢M
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Adam Szentpétery (1956) je maliar, ktory vo svojich

dielach pouZiva preciznu liniu a geometrické tvary v principoch
moderny a op artu. Casto pracuje na platnach v kruhovom tvare,
ktoré maluje tak, aby pdsobili ako trojdimenzionalne.

Mald strukturalna deforméacia ll.,
”

.cka 2025, akryl na platne, d-110
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1. Na papier nakresli kruzidlom kruh, s priemerom asi 7 cm.
Do kruhu nakresli ¢iernobiely vzor (pruzky, Spiralu, striedanie
Cierno-bielej) a kruh vystrihni.

2. V strede kruhu urob maly otvor a napichni ho na Spajdlu
alebo slamku.

3.

Roztoc¢ pali¢ku s kruhom ako vrtulku a sleduj, ako sa
Ciernobiely vzor hybe alebo viri ako v hypnotickom triku!



Imrich Svitana JUSZENRYe svojej tvorbe ¢asto vyuziva
kubistické principy rozkladu a zjednoduS$enia tvarov, ¢im vytvara
originalne kompozicie. Jeho diela spajaju abstrakciu s konkreét-
nymi motivmi, ¢asto odkazujuc k figure ¢i architekture.

3D model hlavy

Potrebujes:
vykres, pravitko, noznice
alebo rezaci n6z7 a lepidlo

Sabléna / 2

Kubizmus je styl v unmieni, kde sa tvary zjednodusuju na zaklad-
né geometricke tvary ako kocky, valce ci kuzele, a skladaju sa

do zaujimavych obrazov. Kubisti checeli ukazat predmety a figury
tak, ako keby sme okolo nich chodili a vnimali vSetky pohlady
odrazu. Najdisi na internete kubistické obrazy od umelcov ako
Pablo Picasso, Georges Braque, ¢i Fernand Léger.

Hlava, 2013, travertin, 35 x 23 x 13 cm, P 2546




Vlado Elias

nych okien

Fotografovanie no¢

Vyber si miesto, kde bude$ fotografovat — moze to byt

okno domu, budovy alebo bytovky s osvetlenymi oknami
pocas vecera alebo noci. Zameraj sa na to, ako svetlo

z okien vytvara rézne vzory, farby a tvary v tmavom prostredi.
Pouzi stativ alebo pevnu oporu, aby fotografie boli ostre.
Experimentuj s réznymi uhlami pohladu - fotografovanie
zblizka aj z dialky, z réznych stran, pokus sa zachytit kontrast
medzi svetlom a tmou, pripadne zaujimave odrazy a tiene.
Po fotografovani vyber dve az tri svoje najzaujimavejsie fotky,
ktore mozes vytladit a vytvorit z nich vystavku alebo kolaz,
kde spojis rozne pohlady na no¢né okna.



22\ W2 {VH LR (1961) je umelec a pedagdg, ktory maluje
geometrickeé tvary v rytmickom usporiadani. V kompozicii
pouziva prvok opakovania a symetriu, ktoru v niektorych
momentoch jemne narusi. Vo svojej malbe pouziva vyrazné
komplementarne farby.

Ko-laboracia, 2023,

Farebnv krUh kryl na platne, 111 x 97 cm

1. Nakresli a vystrihni kruh z papiera.

2. Rozdel kruh na 6 rovnakych c¢asti
(ako pizzu).

3. Vyfarbi Sestiny kruhu farbami
v tomto poradi: ¢ervena, oranzova,
zlta, zelena, modra, fialova.

4. Z papiera si vystrihni obojstrannu
rucicku — mdze vyzerat ako
obojstranna Sipka.

5. Pripni ruci¢ku do stredu
kruhu, aby sa dala otacat
(poziadaj o pomoc
dospelého).

6. Otoc rucicku na jednu farbu
a pozri sa, na ktoru farbu
ukazuje na opacnej strane kruhu
- 1o je jej komplementarna farbal




BONUSOVA VYZVA!

Oto¢ rucicku, vyber si jednu dvojicu
komplementarnych farieb a nakresli
obrazok iba s nimi (a s bielou).
Sleduj, ako sa farby navzajom rozziaria!




Terezija Fedorivna Cuvalova [{EZEEE)

bola ukrajinska maliarka, textilna vytvarnicka a graficka.

Jej diela vyjadruju hlboky vztah k prirode a kazdodennému
Zivotu, pricom spajaju tradi¢né a moderné vytvarné postupy.
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Potrebujes:

karton, kusky réznofarebnych
latok, farebné stuzky, noznice,
lepidlo (vhodné na textil)



(\JETREN=EIEYZAYEY (1956) vo svojej tvorbe reflektuje

postavenie a pracu zien. Jej ikonickym tvarom je geometricky
had. Okrem malby vytvara aj asamblazoveé objekty, vyuzivajuc
jednoduché materialy, ¢asto suUvisiace s domacimi pracami.

Potrebujes:
kuchynsku $pongiu, chlpaty drétik,

ow
Posta\HCka noznice, lepidlo (idedlne tekuté alebo tavné

ZO §pongie — s pomocou dospelého), dva gomgiky (na odi)
alebo nalepovacie oci, fixky, papier

In3piruj sa rozpravkovou postavickou SpongeBoba,

§pongia bude telo — ma tvar obd(Znika, presne ako on.
Chlapaty drétik rozstrihni na dve Casti, jednu Cast prepichni
skrz Spongiu a prevlec - aby zlava aj sprava tr¢ala ruka.

Druhu Cast drétika ohni a v ohybe prilep zospodu Spongie tak,
aby ti vznikli nohy.

Doplh oci — z gombikov, nalepovacich ociek, alebo ich nakresli
fixkami, vystrihni z papiera a nalep.

Domaluj fixkou nos a Usta — SpongeBob moze byt vesely,
prekvapeny alebo smiesny!

Na papier nakresli kusy oblecenia (koSelu, nohavice, kravatu)
vystrihni a prilep.
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I €I aEN (1942 - 2021) bol maliar, ktory sa
narodil v Spisskej Starej Vsi. Venoval sa prevazne krajinomalbe,
kde zobrazil prirodu svojho rodného kraja Spisa a Vysokych
Tatier s melancholickym a realistickym pristupom.

Potrebujes:
rovnu paletu alebo vacsiu stierku,

Abstl' aktné kl'ajina akrylové farby, vykres

= Vvznikng t pésy
3. Pockaj, kym wykre
abstrahovany formu.

Krajina, 1925, olej na platne, 28,5 x 43 cm, M 622




m (1983) vo svojej tvorbe skuma vplyv digita-

lizacie na nase vnimanie sveta. Pracuje s vrstvami a Strukturami
v abstraktnych kompoziciach. Niekedy kombinuje tradi¢né
maliarske techniky s modernymi materialmi ako je napriklad
plexisklo, ¢im odkazuje k technike asamblaze.

Vrstvenie

Potrebujes:
hrubsi papier alebo karton,
SirSie pasy latok alebo pasy
zo starych gumenych

‘ s o NN
obrusov, disperzné lepidlo, \ \k\\?\.}&&
kovovu zosivacku, noznice | &% -
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Painting zip file, 2020, platno, plexisklo, 31 x 41 cm, M 2413

1. Priprav si podklad — pevny papier alebo karton.

2. Vystrihni pasy latok alebo pasy z gumenych obrusov v réznych
farbach a Sirkach, skus ich skladat, rolovat a vrstvit vedla seba.

3. Venuj pozornost celkovému usporiadaniu, striedaj SirSie a uzsie
pasy réznych farieb a vzorov, aby kompozicia pdsobila zaujimavo
a zaroven vyvazene.

4. Vyslednu kompoziciu mézes spevnit lepidlom alebo zosivackou.

Asamblaz je umelecka technika, pri ktorej sa rézne predmety,
napriklad kusky papiera, latky alebo drobné veci, skladaju

do trojrozmerneho obrazu alebo sochy. Je to ako ked vytvarame
kolaz, ale namiesto plochého obrazka vytvarame nieco,

¢o mbzeme vidiet zo vsetkych stran. Asamblaz umoznuje spajat
malbu so socharstvom a vytvarat zaujimaveé textiry a vrstvy.
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Simona Stulerova
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Stefan Balazs (1958) je profesorom umenia, ktory sa
dlhodobo venuje geometrickej abstrakcii. Vo svojej tvorbe ¢asto
vyuziva motiv kruhu, pricom malbu rozsiruje do priestorovych
objektov. Jeho diela skumaju témy univerzalnych vzorcov

v prirode aj kulture. 5 i
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Z papiera

Potrebujes:
biely papier, farbicky,
lepidlo na papier, noznice

Vytlac si Sablonu s kruhmi na kancelarsky papier.
Kazdy kruh vyfarbi inou farbou farbic¢kami.
Vystrihni vSetky vyfarbene kruhy (20).
Za pomoci pravitka poohybaj kruhy tak, Ze prilozi§
pravitko na linku a ohnes smerom k pravitku
- na kazdom kruhu by ti mali vzniknut tri ohyby.
5. Vytvor lepenim dve zakladne — na kazdu potrebujes

pat kruhov, ktoré zlepis k sebe ohnutymi ¢astami (obr. 1).
6. Zvysnych 10 kruhov zlep do pasu (obr. 2).
7. Postupne v ohyboch pozliepaj obe zakladne so stredovym
pasom. Lepidlo nechaj dobre zaschnut.
Sleduj ako farby kmitaju ked

R R AVAVAVAVAVY,

obr. 1
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Tl =H=F1d (1939 - 2022) bol madarsky vizualny umelec
a doblezity predstavitel geometrickej abstraktnej malby.

Jeho tvorba sa vyznacuje preciznou Strukturou a Cistymi
farebnymi plochami. Svoje kompozicie ¢asto maloval viackrat,
v réznych velkostnych formatoch.
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Fast, 1992, akryl na platne, 40 x 30 cm



Zvacsovanie
obrazkuv ..,

Akykolvek obrazok vies$ zvacsit cez mriezku. Délezité je, aby
bola mriezka presne narysovana, aby kazdé okienko malo rovnaky
rozmer (napr. 2 x 2 cm). Postupujes tak, ze sa stale sustredis

na jedno okienko. Pozri sa na jeden Stvor¢ek na malom obrazku.
Co v fiom vidig? Ciaru, bodku, krivku? N&jdi rovnaky $tvoréek

na velkom papieri. Ten je vacsi, ale je na rovnakom mieste.
Nakresli don to isté, ¢o vidi§ v malom Stvorceku — len vacsie.
Takto pokracuj Stvorcek po Stvorceku, ako keby si skladal/a puzzle.

Teplé a studené farby. Farby mézeme rozdelit na teple a studené
— podla toho, aky pocit v nas vyvolavaju. Teple farby nam pripo-
minaju ohen, slnko a leto. Su to napriklad Cervena, oranzova,

ZIlta. Studene farby nam pripominaju vodu, lad, oblohu alebo zimu.
Studené farby su napriklad: modra, zelena, fialova. Pozname

aj neutralne farby a to su: Cierna, biela, siva. Niekedy sa Cierna
priraduje skor k teplym a biela k studenym farbam.
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