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Jaskyna ozvien
The Cave of Echoes

Vgstava prezentuje magistersku pracu spisského
rodaka Erika Dulika, absolventa Katedry vytvar-
nych umeni a intermédii Fakulty umeni Technickej
univerzity v KoSiciach, pod mentorskou taktovkou
doc. MgA. Svetlany Fialovej, ArtD.

Autorska instalacia imituje jaskyiu z papierovgch
objektov a stalagmitov. Dulik nadvézuje na myslien-
kovy experiment - Alegériu o jaskyni z Platénovej
knihy Ustava a symbolicky ,,uviziiuje® sidobé
dezinformacie z digitalneho priestoru, zhmotnené
a zapecatené do stien jaskyne.

Projekt je uvedeny v spolupraci s Fakultou umeni
TUKE v ramci dramaturgického cyklu Absolventi

a otvara novy komorny priestor - Galériu Bunker.
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Erik Dulik (*1998, Spi§ska Nova Ves) §tudoval v r. 2014

- 2018 na Skole uzitkového priemyslu v Kosiciach,
nésledne v r. 2018 - 2024 na Fakulte umeni TUKE v KoS§i-
ciach, kde v r. 2026 absolvoval magisterské §tudium.
Vystava Jaskyna ozvien v Galérii umelcov Spisa je prvou
samostatnou prezentaciou jeho magisterskej prace

v akademickom priestore.
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Symyslanie klamlivgch informacii a pribehov nie je ni¢
nové, je sucastou ludskej spolo&nosti. Najstarsie datované
pripady su uz z obdobia starovekého Rima. A rovnako,
ako aj teraz, bola vtedajSia dezinformacia pouzita

na propagaciu v prospech politickgch zaujmov. Fenomén
dezinforméacii, misinformacii, hoaxov, atd... zdviha pozor-
nost vyskumnikov z viacerych vedngch disciplin.

Rozhodol som sa zaoberat témou dezinformacii
s nadviazanim na znamu Platénovu Alegdriu o Jaskyni.

V nej Sokrates vysvetluje svojmu Ziakovi podobenstvo

o jaskyni, v ktorej st ludom odmali¢ka na stenu premie-
tané tiene, odrazy skutoénych veci. Jaskyna a ludia

v nej (vazni) reprezentuju nas v nasom svete, ktorg podla
Platéna nie je skutoény, ale je len odrazom sveta idei.
Tento princip je podla mna aplikovatelny do sucasnosti,
ked' ide o hladanie pravdy vo svete televizie, internetu,
pretlakovych informécii a neoverenych zdrojov. Podobne,
ako bol vazriom premietany deformovany odraz realitu,
Siria sa prekrucané, neuplné, naschval zaml¢ané polo-
pravdy, ktoré - ak su dostato¢ne dlho opakované, sme si
schopni privlastnit.

Ludia maju nutkanie a potrebu po sebe zanechat
nejaku stopu, akymkolvek spésobom a na akomkolvek
mieste. Vo svojej praci prendaSam najnovsi druh stép
(,digitalne stopy®) spat do jaskynného prostredia, na tpiny
zadGiatok. Tieto stopy nereprezentuju praveké nastenné
malby (zaznamenavajlice obrady, ritudly a dolezité akty),
ale nevyziadané, nepotrebné informacie za u&elom
,znesvatit* okolité prostredie.

Ako reakciu na toto dianie vytvaram kamenné stipy,
imitujuce kvaple a jaskynné prostredie (ako odkaz
na alegériu Platonovej jaskyne) a hru tierov s digitalno-
-informac¢nou hrou. Objekty su imitaciou klasického
kvapla, smerom nadol sa stavaju ¢oraz viac deformovanygmi,
az amorfnygmi, postupne sa odklanajucimi od reality.

Pouzity material je zmes rozmixovaného papiera/
karténu s trochou lepidla a stierkovej hmoty na steny:
vytvoril som tak material odolny a tvarny, podobny hline.
Médium papiera je materialom, dlho pouzivangm na komu-
nikaciu medzi ludmi. Moje papierové piliere pomyselne
vytahuju klamlivé informacie do hmatatelného sveta, kde
sa s nimi snazime vysporiadat.”

Magr. art. Erik Dulik





